Statut ,,Kola Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB”

Rozdzial 1

Postanowienia ogolne
§1
Studenckie ,,Koto Naukowe Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” zrzesza studentow

Politechniki Lubelskiej dla pogl¢biania wiedzy w zakresie:
e Projektowania stron internetowych przy wykorzystaniu technologii WEB-owych;
e Projektowania aplikacji mobilnych;
e Tworzenia 1 obrobki multimediow;
o Umiejetnosci migkkich podczas prezentacji.

§2

Cel dziatalnosci ,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB”
ukierunkowano na samoksztatcenie i realizacj¢ prac naukowych i laboratoryjnych w Katedrze Podstaw

Techniki.

§3

,,Koto Naukowe Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” dziata przy Katedrze Podstaw
Techniki Wydziatu Podstaw Techniki Politechniki Lubelskie;j.

§4
Nadzér merytoryczny nad pracg ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych

TeamWEB” sprawuje Kierownik Katedry.

§5

Pracag ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” kieruje opiekun

wyznaczony przez Kierownika Katedry.

§6
»Koto Naukowe Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” zastrzega sobie znak

graficzny przedstawiony w zatgczniku jako logo kota.
§7

Nazwa w jezyku angielskim “Science Club of Information and Multimedia Technologies TeamWEB”
§8

»Koto Naukowe Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” zastrzega prawo

wykorzystywania nazwy skroconej: ,,TeamWEB”.



§9

,Koto Naukowe Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” postuguje si¢ pieczecia

w brzmieniu: ,,Koto Naukowe Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB”.

Rozdzial 11
Czlonkowie ,,Kola Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB”
§10

Cztonkami ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” moga by¢
studenci Politechniki Lubelskiej kierunku Edukacja Techniczno Informatyczna i inni studenci,

zainteresowani przedmiotem dziatalnosci kota.
§11

W zajeciach audytoryjnych moga uczestniczy¢ osoby nie bedace cztonkami ,,Kota Naukowego Technologii

Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” za zgodg Prezesa Kota lub jego Zastepcy.
§12
Cztonkostwo uzyskuje si¢ w nastgpujacy sposob:

1. Wniosek o przyjecie do ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB”

zainteresowany sktada w formie pisemnej lub ustnej Prezesowi Kota lub jego Zastepcy;
2. Prezes Kota lub jego Zastepca przeprowadza wywiad z kandydatem na temat jego zainteresowan
1 umiejetnosci;

3. Ocena z przeprowadzonego wywiadu stanowi podstawe podjecia decyzji o przyjeciu kandydata w poczet

cztonkéw ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB”’;

4. Decyzje w sprawie przyjecia podejmuje zarzad ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych

i Multimedialnych TeamWEB” wraz z opiekunem Kota informujac o niej zainteresowanego.
§13
Obowigzkiem cztonka ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” jest:

1. Systematyczne uczestnictwo w zajeciach ,Kota Naukowego Technologii Informatycznych

i Multimedialnych TeamWEB”;

2. Opracowanie tematéw i rozwigzanie zadan przydzielonych zgodnie z planem pracy ,,Kota Naukowego

Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB?”;

3. Wykazywanie aktywno$ci w wykonywaniu zadan przydzielonych zgodnie z planem pracy ,,Kota

Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB”’;

4. Prezentowanie osiggnigc¢ ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB”

na terenie uczelni i w srodowisku akademickim;



5. Przestrzeganie statutu ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB?”’;

6. W przypadku uczestnictwa w pracy nad nowoczesnymi technologiami lub przedmiotami poddanymi
ochronie patentowej lub planowanej ochronie patentowej, zachowania tajemnicy okre$lonej w Ustawie

z dnia 22 stycznia 1999 roku o ochronie informacji niejawnych.

§14

Cztonkostwo w studenckim ,,Kole Naukowym Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB”
ustaje:

1. Wskutek ztozonej przez cztonka rezygnacji;
2. Wskutek przerwania studiéw na Politechnice Lubelskiej;

3. W oparciu o decyzje zarzadu ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych
TeamWEB” po stwierdzeniu naruszenia przez czlonka zasad statutu lub regulaminu uczelni, a takze po
stwierdzeniu dzialania na niekorzys$¢ ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych

TeamWEB”.
§15

Cztonkostwo w ,,Kole Naukowym Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” zostaje

zawieszone wskutek okresowej przeszkody w wykonywaniu dziatalnos$ci cztonkowskie;.
§16
Cztonkowie ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” majg prawo:

1. Czynnego udzialu w pracach ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych

TeamWEB”;
2. Przedstawiania na zajeciach dydaktycznych oraz zebraniach i seminariach naukowych wynikéw prac;
3. Udzial w konferencjach i seminariach studenckich kot naukowych;

4. Uczestnictwa w kursach organizowanych przez ,,Koto Naukowe Technologii Informatycznych
i Multimedialnych TeamWEB”.

Rozdzial 111
Organizacja wladzy w studenckim ,,Kole Naukowym Technologii Informatycznych i Multimedialnych
TeamWEB”
§17

Wiladzami ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” sa:
1. Zebranie cztonkow ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB?”’;
2. Zarzad ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB”.



§18

Zebranie cztonkow ,.Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” celem

przyjecia planu pracy i wyboru zarzadu odbywa si¢ przynajmniej raz w roku.
§19

Zarzad studenckiego ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” sktada

si¢ z:

1. Prezesa;
2. Zastepcy Prezesa;

3. Sekretarza.
§20

Zarzad jest wybierany przez zebranie cztonkow ,Kota Naukowego Technologii Informatycznych
i Multimedialnych TeamWEB” w glosowaniu jawnym na kadencje roczna pokrywajaca si¢ z rokiem
akademickim.

§21

Dla wybrania cztonkdéw Zarzadu potrzebna jest zwykta wigkszos¢ glosdéw, przy obecnosci, co najmniej

polowy cztonkéw ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB”.
§22

W pierwszej kolejnosci dokonuje si¢ wyboru Prezesa Zarzadu, a nastepnie Zastepcy Prezesa i Sekretarza.
§23

Do obowiazku Zarzadu nalezy:

1. Organizowanie i realizacja pracy ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych
TeamWEB”;

2. Opracowanie projektow, planow pracy ,Kola Naukowego Technologii Informatycznych

i Multimedialnych TeamWEB” ;

3. Przyjmowanie i zwalnianie cztonkow ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych

TeamWEB”;

4. Reprezentacja ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” na uczelni
1 poza nig;
5. Wykonywanie innych zadan okre$lonych statutem ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych

i Multimedialnych TeamWEB”;

6. Utrzymanie stalego kontaktu z opiekunem ,Kota Naukowego Technologii Informatycznych
i Multimedialnych TeamWEB”.



§24

Podziat zadan i kompetencji pomi¢dzy cztonkoéw Zarzadu dokonuje si¢ w oparciu o uchwate Zarzadu.

Rozdzial IV
Postanowienia koncowe

§25

Statut stanowi wylaczna podstawe funkcjonowania ,,Kola Naukowego Technologii Informatycznych

i Multimedialnych TeamWEB”.

§26

Statut uchwala zarzad ,,Kota Naukowego Technologii Informatycznych i Multimedialnych TeamWEB” po

wczesniejszym przedtozeniu go cztonkom Kota.
§27

Uchwalony statut jest przedktadany do akceptacji Prorektorowi ds. Studenckich.
§28

Zmiana statutu nastepuje w trybie wlasciwym dla jego uchwalenia.






