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Kotek Psotek

Przedsiebiorczy Piesek

Pies Ogrodnika

Kreatywny Szczeniak
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Zasady gry , Inzynier Kwiatek”

Cel gry:
Zebranie wszystkich puzzli i utozenie plakatu.

Przebieg gry (wersja podstawowa):
Gracze kolejno odkrywajg 2 karty i szukajg par.

e Jesli dwie odkryte karty sg rézne, to je zakryj.

e Jesli odkryjesz pare takich samych elementéw
projektu, to otrzymujesz jeden element
uktadanki.

e Jesli odkryjesz pare takich samych szkodnikow,
to odktadasz je na bok, aby nie zniszczyty Twojej
roslinki.

Dodatkowe zasady gry z kartami specjalnymi
(wersja rozszerzona):

Karta Kotek Psotek — kotek lubi tobuzowac,
wiec wymieszaj karty lezgce na stole.

Karta Przedsiebiorczy Piesek — mozesz
odkrywad karty az nie znajdziesz pary.

Karta Pies Ogrodnika — wszystkie odtozone
szkodniki wracajg do gry.

Karta Kreatywny Szczeniak — odkryj dodatkowe
dwie karty.

Karty specjalne po ich uzyciu sg odktadane na bok.
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Zasady gry , Inzynier Kwiatek”

Cel gry:
Zebranie wszystkich puzzli i utozenie plakatu.

Przebieg gry (wersja podstawowa):
Gracze kolejno odkrywajg 2 karty i szukajg par.

Jesli dwie odkryte karty sg rézne, to je zakry;j.
Jesli odkryjesz pare takich samych elementow
projektu, to otrzymujesz jeden element
uktadanki.

Jesli odkryjesz pare takich samych szkodnikow,
to odktadasz je na bok, aby nie zniszczyty Twojej
roslinki.

Dodatkowe zasady gry z kartami specjalnymi
(wersja rozszerzona):

Karta Kotek Psotek — kotek lubi fobuzowaé,
wiec wymieszaj karty lezgce na stole.
Karta Przedsiebiorczy Piesek -
odkrywad karty az nie znajdziesz pary.
Karta Pies Ogrodnika — wszystkie odtozone
szkodniki wracajg do gry.

Karta Kreatywny Szczeniak — odkryj dodatkowe
dwie karty.
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Karty specjalne po ich uzyciu sg odktadane na bok.




Instrukcja wykonania gry

Gre nalezy wydrukowaé dwustronnie na papierze o grubosci co najmniej 160 g/m? Nastepnie nalezy wycigé
24 karty z elementami uktfadu, szkodnikami oraz postaciami specjalnymi wg linii na rewersie (czyli z logo TeamWEB),
instrukcje gry (2 sztuki) i obrazek z Inzynierem Kwiatkiem.

Obrazek nalezy pocigc na 6 puzzli tak, aby na kolejnych czesciach znajdowaty sie:

Arduino UNO

Storice i fotorezystor

Konewka i czujnik wilgotnosci
Wyswietlacz LCD i diody

Inzynier Kwiatek i kwiatek
Termometr i czujnik temperatury

SO LA WNR

Propozycja ciecia puzzli.
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